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コンピュータのしくみ① 

目 標 コンピュータのしくみを理解しよう。 

 ２年（   ）組（   ）番 名前（            ） 

【学習の前に】 

「コンピュータ」「ゲーム」「パソコン」「コンピュータ」「アプリ」と聞いて、どんなことを思うだ

ろうか。「今」思いつくことを自由に書いてみよう。（知っていることや経験談でも構いません。） 

 

 

 

【ハードウェアとソフトウェア】 

（       ）ウェア…コンピュータ本体や接続された周辺装置のこと ＜MEMO＞ 

（      ）装置 

文字や数値などの情報を入力するための 

入力機能を持ったハードウェア 

（      ）装置 

コンピュータから処理の結果や情報を人や 

ほかの装置に伝える出力機能を持ったハードウェア 

（       ）ウェア 

…コンピュータでデータを処理し、目的の作業をする手順を定めたもの 

 

（      ）ソフトウェア（OS） 

コンピュータを起動すると最初に動き出すもの 

（      ）ソフトウェア（アプリ） 

目的とする作業を行うためのソフトウェア 

【問題】 

I. 次の問題で「ハードウェア」「ソフトウェア」どちらに当てはまるかを答えなさい。 

① iPhone 

 

② アンドロイド 

 

③ twitter 

 

④ tiktok 

 

 

ウェア 

 

ウェア 

 

ウェア 

 

ウェア 

 

II. 次のハードウェアで「入力装置」「出力装置」どちらに当てはまるかを答えなさい。 

⑤ マイク 

 

⑥ プロジェクタ 

 

⑦ スピーカ 

 

⑧ コントローラ 

 

 

装置 

 

装置 

 

装置 

 

装置 

【次回の予習】 

 

 

0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0
0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0
1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0
1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0
1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0
0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0
0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0
0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0
0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0
0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1
0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1
0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1
0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0
0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0
0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0
0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0
0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0
0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0
0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0


